T REZENGINGMAGAZIN
CESAMTAUTF LAGE.: 1200 EXEMPLARE

I'M THE MOTHA OF PUNK. %0 (0T THA FURK 2! 4% MICHAEL




IMPRESSUM

REISSWOLF;

Magazin fir Rezensionen und Rubriken;

Sondernummer 1: Der Bannsanger

samt i ber:
Onver Hornung
Sonnenring 29
8307 Altheim

Abonnentenbetreuung/

Thomas F. Sturm
Gehringstr. 11
8300 Landshut

iken:

Kopie: SAPHIR-Copies,
c/o Hans Tilp, Brunngasse 17,
8390 Passaun

Titelbild:

Michael Kempter, Kénigsbrunn

Erscheinungsweise: UnregelmaBig im
Rahmen des REISSWOLF-Abonnements

Preis: Fir Abonnenten kostenlos;
kein Verkauf

Bankverbindung:
Raiffeisenbank Essenbach eG
BLZ 743 696 56, Kto. loo oodold
1td. auf Onver Hornung

Die Verantwortung und das Copyright
der einzelnen Beitrage liegen beim je-
weiligen Verfasser.

Die Redaktion behdlt sich das Recht
auf sinngemafBe Anderung und Kirzung
der eingelieferten Beitrage vor.

Ein herzliches Dankeschén an den
Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, dafir,
daB er kostenlose Besprechungsexempla-
re zur Verfigung stellte.

Anzeigenpreisliste anfordern!




VORWORT

L.iebe Abonauten,

ich muB zugeben, daB ich einigermaBen
stolz auf diese Ausgabe des REISS-
WOLFs bin. Das hat mehrere Grinde:

1. Dies ist die erste Sondernummer
in dieser Art aus dem REISSWOLF-Pro-
gramm und stellt somit eine Novitat
dar. Es ist natirlich immer toll, wenn
ein Magazin etwas neues vorweisen
kann, denn auch dadurch bleibt es in-
teressant.

2. Es ist eine weitere Servicelei-
stung des REISSWOLFs, denn sie ist im
Rahmen des iblichen Abopreises enthal-
ten, fir den Ihr ja eigentlich nur
sechs Rusgaben im Jahr bekommt. So ist
es eine nette Gberraschung, wenn . auch
ein wenig verspatet. DaB sie auch nur
an die Abonnenten und Mitarbeiter des

REISSWOLFs ausgegeben wird, versteht
sich dabei fast von selbst, denn es
ware ungerecht, wenn man dieses

'Schmankerl' ohne weiteres gegen bar
beziehen kdnnte. '

3. Diese Sonderausgabe ist ein wei-
teres Zeichen dafir, daB ein Magazin
wie der RW Lebensberechtigung be-
sitzt. Denn sie ist im eigentlichen
Sinne ein Produkt des Materialberges,
der sich jeweils im Laufe von zwei Mo-
naten auf meinem Schreibtisch ansam-
melt. Viele Fanpublikationen 1leiden
unter chronischem Materialmangel. Da-
von ist fir mich nie etwas zu spiren,
und ich will hoffen, daB dies auch
weiterhin so bleibt.

Allgemein gibt es dazu noch zu sagen,
dafl es weiterhin Sondernummern dieser
Art geben wird. Fir zumindest eine
Ausgabe gibt es Planungen, und  ich
kann mir beim besten Willen nicht vor-
stellen, dafB es dabei bleiben wird.
Die Themen zu solchen Nummern sind
nicht festgelegt, sie ergeben sich
zwangslaufig aus der jeweiligen Not-
wendigkeit ihrer Herausgabe. Die Son-
dernummern sollen in erster Linie ei-
ne sinnvolle Erweiterung des REISS-
WOLF-Rahmenprogramms darstellen und
hinausfihrende Themen abhandeln. Kei-
neswegs soll hier eine interne Konkur-
renz zur "Zyklen-Rezension" enstehen,
die ja abriBweise einen dberblick i&-
ber den Zyklenmarkt geben soll; bei

handelt es sich
zufiallig um eine

dieser Sondernummer
mehr oder weniger

ausfihrliche Rezension eines Zyklus’,

was aufgrund o.g. Zielsetzung nicht
immer der Fall sein muB.

Vor allem aber hoffe ich, daB diese
Form des REISSWOLFs bei Euch Anklang
finden wird, wir werden uns bemihen,
immer was interessantes zu bieten. Die
Bannsanger-Romane sind zwar schon im
April und Mai '86 erschienen, aber ich
meine, dafB eine Besprechung in dieser
ausfihrlichen Art dadurch nichts von
ihrer Attraktivitat einbdBt.

An dieser Stelle méchte ich auch
noch Michael meinen herzlichen Dank
fir die Erstellung dieser Rezension
aussprechen, die ja wahrlich ein klei-
nes Werk fir sich ist. Aber ich darf
wohl nicht zu Unrecht vermuten, daB es
Dir auch ein ganz persdnliches Bedirf-
nis war, oder?

So, ich denke, ich habe genug sal-
bungsvolle Worte verloren und werde

 nicht lianger bei der Lektiire stéren.

Viel Vergnigen!

Altheim,



REZENSION

Alan Dean Foster

LR BAMNSANGER

oder

Eine lohnende Alternative

far Studenten?

Von Michael Kempter

Die Bicher

Der "Bannsanger-Zyklus, das abenteuer-
liche Fantasy-Epos von Alan Dean Fo-
ster" (so der Backcovertext) besteht
bislang aus vier Romanen, die prak-
tisch auf einen Satz bei Heyne er-
schienen sind. Die Bedeutung des Be-
griffes "bislang" in diesem Zusammen-
hang wird noch an einer spateren Stel-
le dieser Besprechung erlautert wer-
den.
Die vier Romane sind:

BANNSANGER

(Originaltitel: SPELLSINGER)
Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, 1986
Heyne 06/4276, 383 Seiten

DIE STUNDE DES TORS

(Originaltitel: THE HOUR OF THE GATE)
Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, 1986
Heyne 06/4277, 302 Seiten

DER TAG DER DISSONANZ
(Originaltitel:
CE)

Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, 1986
Heyne 06/4278, 346 Seiten

DER AUGENBLICK DES MAGIERS
(Originaltitel: THE MOMENT OF THE MA-
GICIAN)

Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, 1986
Heyne 06/4279, 346 Seiten

Zum Inhalt

Was zunachst aufgrund der Anzahl der
Romane wie eine Tetralogie aussieht,
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THE DAY OF DISSONAN-

ist in Wirklichkeit eine Trilogie;
auch hier ist der Begriff "bislang",
der, wie gesagt, noch erlautert wird,
angebracht. Denn die beiden erstge-
nannten Romane hangen thematisch sehr
viel enger zusammen, als die beiden
darauffolgenden miteinander und mit
den beiden ersten. Will meinen: alle
vier Romane haben jeweils ein "Aben-
teuer" als zentrales Thema, wobei die
ersten beiden jedoch ein "Abenteuer"
in zwei Teilen behandeln.

Jonathan Thomas Meriweather, im
folgenden und im Roman nur Jon-Tom ge-
nannt, ist ein hochst irdischer Stu-
dent der Rechtswissenschaften und ei-
niger anderer Facher, die damit im Zu-
sammenhang stehen, der in unserer
Zeit, in diesen Jahren, in Kaliforni-
en die University City of Los Angeles
(UCLR) besucht. Er ist eingefleisch-
ter Fan von harter Rockmusik, in Be-
zug auf die holde Weiblichkeit ein we-
nig zurickhaltend (oder mit wenig
Glick beschert, wie man es nimmt),
und er kifft sich ganz gerne mal die
Birne zu.

Doch damit beginnt die Story ei-
gentlich nicht. Der eigentliche An-
fang ist eine Szene auf einer ganz an-

deren, namentlich nicht nidher defi-
nierten Welt, genauer in den Grin-
auen, wo die sogenannten Gepanzerten

ihr Unwesen treiben, eine allgemein
wenig geachtete und gefirchtete Kon-
glomeration von Insekten aller Grés-
sen, Formen, Farben, Arten und Ras-
sen. In diesem Lande macht sich eine
Truppe auf, um die Stadt Pelligrew
der Weichleiber (das heiBt: der warm-
blitigen Lebewesen dieser Welt) ' dem
Erdboden gleichzumachen, was auch ge-
lingt. Hinter diesem Angriff steht
ein Magier namens Eejakrat und ein




Ding von auf dieser Welt bislang nie
dagewesener Bésartigkeit . Mit seiner
eigenen Magie und der Macht des neuen
Bésen will Eejakrat im Auftrag seiner
Konigin Scriitch den Gepanzerten nach
vielen Niederlagen zum ersten und end-
giltigen Sieg Gber die Warmbliter ver-
helfen. 3

Clodsahamp wiederum ist auch ein
Magier, ein Schildkrét' und einer der
angesehensten Hexer seiner Zeit. Er
spirt das Bése, das auf die Welt zu-
kommt, und sinnt auf Abhilfe. Er
kommt dabei auf die Idee, in die Uni-
versen hinauszugreifen und einen Inge-
nieur zu suchen, der ihm helfen soll.
Was er dabei erwischt, ist besagter
Jon-Tom, der mitnichten das ist, was
sich Clodsahamp eigentlich vorstellt,
wie sich spater zeigen soll.

Jon-Tom erwacht nach einem tieri-
schen Kiff auf einer Lichtung in den
Glockenwaldern dieser merkwirdenen
Welt, und denkt, er ware immer noch
in einer Kiffer-Traumwelt. Er macht
die Bekanntschaft des Otters Mudge,
der in auf ziemlich unsanfte Art und
Weise 1in die Realitat holt, die sich
zu Jon-Toms Leidwesen nicht mehr in
sein geliebtes Los Angeles, seine Stu-
dentenbude, seine Universitat etc.

p.p. verwandeln will.

~ Mudge schnallt =ziemlich schnell,
was Sache ist, und kommt auch genauso
schnell darauf, daB nur der fir seine
(angebliche) Senilitat bekannte Clod-
sahamp hinter all dem stecken kann.
Also schleift er Jon-Tom 2zu diesem
hin, und dort zeigt sich dann das all-
umfassende MiBgeschick: was Clodsa-
hamp in seiner mihsamen und kraftezeh-
renden Magie fir einen Ingenieur
hielt, ist nur in dbertragenem Sinne
einer; Jon-Tom arbeitet(e) zur Aufbes-
serung seiner finanziellen Situation
als Reinigungs- und Servicemensch im
sanitaren Bereich, und noblerweise
wird dies im Amerikanischen (hier wie-
derum dbersetzt) auch als Sanitdr-In-
genieur bezeichnet. Wie peinlich.

Dummerweise ist Clodsahamp nicht
in der Lage, Jon-Tom wieder in seine
Welt  zurickzuversetzen, weil ihm
Kraft und magische Zutaten fehlen und
die Sache an sich sowieso hochst
schwierig ist. Ergo muf Jon-Tom sein

Dasein auf dieser fir ihn noch ganz-
lich unbekannten Welt fristen, bis ei-
ne Lésung gefunden wird, und derweil
kann er Clodsahamp auch gleich dabei
behilflich sein, die Welt vor dem her-
annahenden Bésen und dem drohenden Un-
tergang zu retten.

Zunachst wird er allerdings der
(nicht ganz freiwilligen) Obhut des
Otters Mudge du4bergeben, der dafir
sorgt, daB Jon-Tom standesgemdB einge-
kleidet und in die wesentlichsten Sit-
ten und Gebrauche der Welt eingeweiht
wird. Dabei findet er nicht nur ein
Instrument, das ihn sehr interessiert
(es handelt sich um eine sogenannten
Duar, die eine gewisse Ahnlichkeit
mit einer Gitarre aufzuweisen hat),
sondern er gerat auch gleich an die
weniger positiven Verhaltensweisen ei-
niger Bewohner dieser Welt, und lernt
auf diese Weise die Menschenfrau Ta-
lea kennen, die als Mitglied der Die-
besgilde arbeitet, und zwar nicht un-
geschickt. Nach einer Flucht vor den
Polizisten der Stadt Lynchbany (die
Entstehung dieses Ortsnamens ist zu
lang, um hier beschrieben zu werden,
aber einfach kostlich!), bei denen es
sich bezeichnenderweise um Skunks han-
delt, gelangt man wieder zu Clodsa-
hamps Domizil zurick.

Dort wird nun doch ein Versuch un-
ternommen, Jon-Tom in seine Welt zu-
rickzubringen und gegen einen richti-
gen Ingenieur auszutauschen. .Jon-Tom
bleibt allerdings, wo er ist; was bei
dem Versuch rdberkommt ist "nur"
Flor, eine mexikanische Schonheit, an
die zu denken sich Jon-Tom beeinflus-
senderweise nicht verkneifen konnte.
(Er kannte sie schon, wenn auch nur
vom Sehen auf dem Universitatsgelan-
de; aber das ist wohl eine andere Ge-
schichte...) Flor erweist sich als
geistig ausgesprochen  flexibel und
ist begeistert von ihrer neuen Situa-
tion, hat sie sich doch solche Aben-
teuer immer gewinscht.

Clodsahamp, Mudge, Jon-Tom, Flor
und Talea, sowie Pog, der Famulus des
Hexers (ein Fledermauserich, der mal
gerne Falke werden méchte, weil er in
ein Falkenweibchensverballert ist) ma-
chen sich auf die Socken, um die Welt
davon zu iberzeugen, daB ihr Unheil
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grofiten Ausmafes droht. 5Sie machen
die faszinierende Bekanntschaft eines
Hasen namens Caz, der dank Falschspie-
lertums leichte Schwierigkeiten mit
einer Schiffsbesatzung hatte, und ei-
nen Drachen namens Falameezar, der
dank Jon-Toms bannsangerischem Vor-
trag wvon "Yellow Submarine" den Tie-
fen eines Flusses entsteigt, und sich
als Marxist reinsten Wassers erweist
(allerdings ist er schwarz, und nicht
gelb); Caz und Falameezar
sich (zumindest fir einen Teil des We-

ges) der Gruppe an. Die Mission ist
nicht ganz einfach, gelingt aber
trotz aller Schwierigkeiten so nach

und nach. In Polastrindu, der dem Ge-
biet der Gepanzerten am nachsten lie-
genden Warmbliterstadt wird der bevor-
stehende Krieg organisiert, wahrend
sich die Mannen um Jon-Tom und Clodsa-
hamp gen Norden aufmachen.

Die Gruppe begibt sich durch den
Schwertgau und erreicht den Doppel-
fluB, eine interessante Konstellation
eines in 2zwei Stromen dbereinander
flieBenden und nur durch eine Luft-
schicht voneinander getrennten Flus-
ses. Mit Hilfe eines schiffahrtserfah-
renen Frosches dringt man in Zaryths
Zahne ein, ein gigantische Gebirge
(wie es in jeden guten Fantasyroman
gehort!),iberquert den Héllentrink,
ein Loch, in das aus vier Himmelsrich-
tungen gigantische Wassermassen zusam-
menstirzen und dabei warmbliterische

Trommelfelle zu vernichten sucht, und
gelangt schlieflich in das Land der
Weber, eines Spinnenvolkes, das sich

normalerweise nicht sonderlich fir
die Angelegenheiten der Warmbliter in-
teressiert.

Angesichts der auch fir die Weber
problematischen Situation entscheidet
man sich jedoch zur Unterstitzung der
Warmbliter, und mit spinnenbeiniger
Begleitung geht es wieder gen Siden,
wenn auch auf einem anderen, offizi-
ell eigentlich nicht begehbaren Weg.
Man findet das legendare Volk der Ei-
senwolke, deren Bewohner mit einander
in Symbiose lebende Primaten und Eu-
len sind, die in aus Eisenerzen beste-
henden, seifenblasendhnlichen und
auch noch flugfdahigen (!) Gebilden
hausen; die Eisenwélkler finden sich
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schlieflen:

gerade noch dazu bereit, den Menschen
und Spinnen einen Weg nach Siden
durch die Berge ins Land der Gepanzer-
ten zu weisen. Damit ist deren (noch
geringeres) Interesse an warmbliteri-
schen Angelegenheiten (vorerst) end-
giltig erschopft.

Die Gruppe um Jon-Tom dringt in
die Grinauen ein, wahrend die beglei-
tenden Weber zurickkehren, um die
Truppen ihres Volkes durch die Berge
zu lotsen. Es gelingt der bunt zusam-
mengewiir felten Mannschaft, in Cug-
luch, der Hauptstadt der Grinauen, in
geschickter, magisch erzeugter Ver-
kleidung bis zu Eeejakrat wvorzudrin-
gen und einen Blick auf die Manifesta-

tion des Boésen zu werfen - mehr je-
doch auch nicht.
Man wird enttarnt und Jon-Tom,

Clodsahamp & Co. konnen gerade noch
durch das Jo-Troom-Tor entkommen, den
einzigen Obergang von den Grinauen in
die westliche Welt der Warmbliter.
Und kurze Zeit darauf geht der Zoff
dann auch tierisch ab.

Und nachdem es den Gepanzerten in
tausenden wvon Jahren und tausenden
von Kriegen nie gelungen ist, sieg-
reich zu sein, scheint sich diesmal
das Blatt gewendet zu haben. Neue Tak-
tiken werden erprobt (z.B. der Luft-
krieg, den es bislang auf dieser Welt
nie gab, obwohl flugfiahige Lebewesen
massenhaft vorhanden waren) und schei-
nen die Gepanzerten siegen lassen zu

wollen. Doch nachdem die Warmbliter
schon. geschlagen scheinen, tauchen
nicht nur endlich die langerwarteten

Weber auf, sondern auch noch die Ei-
senwolke-Bewohner, und schliefBlich
wendet sich das Blatt doch noch zugun-
sten der Warmbliter, und die Gepanzer-
ten werden vernichtend geschlagen.
Und Eejakrat, der gescheiterte Ma-
gier, vernichtet das Bése, das er aus
einer anderen Welt holte, weil er aus
lauter Nervositat und ToschluBpanik
ein wenig zu unvorsichtig damit um-
geht. Jon-Tom erkennt dann auch mit
einem leicht mulmigen Gefihl im Ma-
gen, um was es sich handelte: um ei-
nen Computer mit Peripherie, der eine
Atombombe aus US-amerikanischen Armee-
bestanden steuern und zuungunsten der
Warmbliter =zur Detonation bringen




sollte.

Das dritte Buch beginnt nach einem re-
lativ kurzen zeitlichen Sprung mit ei-

ner Krankheit Clodsahamps, die sein
Leben zu bedrohen scheint. Jon-Tom
ist alleine im Hause Clodsahamps,

sieht man von dessen neuem Famulus
ab, der hochst gerne dem Alkohol =zu-
spricht und auch in seiner Herstel-
lung nicht unbewandert ist. Die Mit-
glieder der Gruppe aus dem Krieg ge-
gen die Gepanzerten sind ihrer eige-
nen Wege gegangen.

Flor, die Jon-Toms Liebesbezeugun-
gen nicht erwidern wollte, hat sich
mit dem Hasen Caz, auf den sie ganz
scharf war, davongemacht. Pog hat
sein Schicksal in einer Verwandlung
in einen wunderschonen Phonix gefun-
den. Talea, die zwischendurch (d.h.
eigentlich schon in Cugluch) aus dem
Leben geschieden schien, geht trotz
aller eingestandener Zuneigung zu Jon-
Tom lieber den Gelisten ihres unruhi-
gen Charakters nach. Und Mudge hat
sich einfach verdrickt, am all den wi-
derlichen, schmutzigen, abstoBenden
und verabscheuungswirdigen Lastern zu
fronen, die er so gut 1leiden kann:
Geld, Spiele, Wein, Weib und Gesang.

Das 1ist die Situation. Jon-Tom,

der immer noch die Hoffnung auf Rick-

kehr in seine Heimat hegt, ist natir-
lich auf Clodsahamp angewiesen, und
so erklart er sich bereit, in die

Stadt Crancularn zum Laden "Irgends &
Nirgends" zu reisen, um dort die ein-
zig hilfreiche Medizin zu besorgen.
Da er nicht alleine reisen will,
sucht er Mudge in Timswitz auf  und
kann ihn dort gerade noch aus einer
etwas mifBlichen Lage aus einem Freu-
denhaus retten, was Mudge 2zwangslau-
zwangslau+fig vor
dberlaufen 1aBt.
Clodsahamp ist ja nun ein bekann-
ter Magier, was nicht bedeutet, daB
er allerorten beliebt ist. Beliebt
ist er mit Sicherheit nicht (wie dies

auch bei uns so iblich ist) bei sei-
ner Konkurrenz. Und da gibt es einen
Magier namens Zancresta, der der fe-
sten Meinung ist, der GroBte zu sein

und dies auch fir alle Zeiten gesi-
chert wissen will. Diesem Magier fal-

Dankbarkeit

len Jon-Tom und Mudge zufdllig in die
Hande, und wahrend der bannsangeri-
schen Befreiungsaktion seitens Jon-
Tom wird als (wieder mal) ganzlich un-
beabsichtigtes Ergebnis Roseroar her-
beigezaubert, eine gar liebliche, rie-
senhafte und hochst agile Tigerdame
mit eindeutig emanzipatorischen An-

wandlungen, wehrhaft wund spritzig,
wie man sich eine Frau nur winschen
kann.

Die Flucht gelingt, man durchgquert

die Wirrwarr-Moore und kann mit Mihe
und Not der héchst sedierend wirken-
den, deprimierenden Stimmung von dort
lebenden intelligenten Pilzen entkom-
men, die das ganze Leben als so lang-
weilig und unwichtig ansehen, daB ih-
re Stimmung auf die vorbeikommenden
Wanderer ungeheuer abzufarben droht.
Am Strand des Glittergeistmeeres
treffen sie Jalwar, einen gestrande-
ten Kaufmann, dem Piraten sein Schiff

raubten, und mit einem von Jon-Tom
(diesmal erfolgreich, wenn auch mit
fir ihn nicht ganz unbedenklichen Ne-

benwirkungen) herbeigezauberten
Schiff macht man sich auf den Weg gen
Siden.

Peinlicherweise wird man jedoch un-
terwegs das Opfer des Piraten Corro-
boc (geistreicherweise ein Papagei),
dem man (erneut) nur dank Jon-Toms
Bannsanger-Fahigkeiten entkommen
kann; wobei auch Wahnwitz, ein sehr
junges, sehr boése miBhandeltes Mad-
chen mitgenommen wird, die sich in
der Folge wie eine Klette an Jon-Tom
hangt, was dem gar nicht recht ist,
ist sie doch wirklich noch sehr, sehr
jung.

Die Stadt Snarken wird erreicht,
wo Wahnwitz (absolut nicht mit ihrem
Einverstandnis) in ein Heim gebracht
wird, das nach aufBilen hin einen hervor-
ragenden Eindruck macht, in Wirklich-
keit jedoch die Hélle ist (wie die
Heime fir Waisen in der Hand solcher
Institutionen wie Orden etc. auch in
unserer Welt es oft sind und waren).
Jon-Tom ist das alles nicht geheuer,
und so wird Wahnwitz da wieder rausge-
holt.

In der Stadt der Verzauberten
trifft man auf ein Elfenvolk, das ein
Problem hat: riesigen Hunger auf
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{sehr kalorienhaltigen) Nektar. Die
Folge: die Elfen essen und essen und
essen, werden dicker, kénnen irgend-

wann nicht mehr fliegen, und werden
noch dicker. Und die einzige Ldsung:
Aerobic. (Ob man es nun glaubt oder
nicht...) ‘

Jalwar macht sich mit Wahnwitz und
einer von den Elfen als Dank gespende-
ten, scheinbar nicht unwichtigen Kar-
te aus dem Staub. Mit Mihe und Not er-
reichen Jon-Tom, Mudge, und Roseroar
die Stadt Rotfels inmitten der Zeit-
vollen Wiste, wo sie Zeuge eines fan-
tastischen zyklischen Vorganges zusam-
men—- und wieder auseinanderlaufenden
Sandes werden: die Zeitvolle Wiste
ist die Sanduhr des Universums, und
Rotfels das Loch, das die beiden Be-
halter miteinander verbindet. (Ein
Schauspiel, das ich trotz aller be-
schriebenen Schrecklichkeit des Endes
fir den, der Rotfels nicht rechtzei-
tig erreicht, wirklich fir mein Leben
gern sehen wirde.)

Im wenig erfreulichen Kontakt mit
einer Gangsterbande, die scharf auf
die Barschaften und eine frisch erjag-
te Mahlzeit der Gruppe ist, macht man
die rettende Bekanntschaft des Ein-
horns Drom. Bekanntermafen kann man
ein Einhorn, so scheu wie sie sind,
nur mit einem Mittel locken und iber-
listen: mit einer unangetasteten, vél-
lig reinen Jungfrau. Doch wie pein-
lich £far die Banditen, wenn das Ein-
horn homosexuell veranlagt ist!

Letzten Endes gelangt man doch
nach- Crancularn, die Stadt, von der
niemand so recht weiB, wo sie ist,
wie man hinkommt, weil sie sich angeb-
lich bewegt, und die doch existiert,
wenn auch nur £f4r den, der an sie
glaubt. (Man beachte die vermutlich
von Foster nicht beabsichtigte Paral-
lele zu einem gewissen Roman von ei-
nem gewissen Herrn namens Michael En-
de; und man beachte auch die mir gar
schrecklich ins Auge gefallene Paral-
lele 2zu einer gewissen Stadt namens
Tanelorn 1in gewissen Romanen von ei-
nem gewissen Herrn namens Michael
Moorcock. )

Der Laden "Irgends & Nirgends",
der von einer kaufmannisch gewieften
Kdnguruhdame namens Snooth betreut
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wird, macht einen augenscheinlich
nicht sehr guten Eindruck; doch der
taduscht: das ungemein reichhaltige An-
gebot des Ladens, mit allen denkbaren
und noch sehr viel mehr undenkbaren
Artikeln aus allen Spharen und Univer-
sen verbirgt sich im Inneren der Welt
(richtig gelesen; nicht nur in einem

Berg, sondern im Innern der ganzen
Welt); der Laden stellt nur den Ein-
gang dar.

Selbstverstdndlich ist auch das
fir Clodsahamps Heilung nétige Medika-
ment vorratig. Doch bevor Jon-Tom mit
seinen Begleitern den Rickweg antre-
ten kann, kommt es zu einer Eskalati-
on. Jalwar, der sich als Zancresta
entpuppt, taucht in Begleitung des pi-
ratédsen Papageis Corroboc auf und ver-
langt die Herausgabe der Medizin fir
sich; klar, so kann er seinen grdften
Konkurrenten am leichtesten unter Kon-
trolle bringen. Nachdem Zancrestas Ma-
gie gegen die Banngesidnge Jon-Toms

nichts auszurichten vermag, prasen-
tiert Zancresta  seinen letzten
Trumpf: die Spottdrossel Charrok, ein

weiterer Bannsanger. Charrok und Jon-
Tom liefern sich ein weltenerschit-
terndes Duell, das damit endet, daB
sich beide ganz begeistert voneinan-
der zeigen und sich entschlieBen zu-
sammenzuarbeiten, anstatt sich gegen-
seitig die Birne einzuschlagen.

Zancresta, der das gar nicht toll
findet, endet letztendlich unter dem
Daumen eines gigantischen Dschinn
(dem eigentlichen Besitzer des La-
dens, der normalerweise in Snooths
Kanguruhbeutel sein Dasein fristet),
der die Rechnung fir die durch Zancre-
stas Aggression entstandenen Schaden
im Laden "Irgends & Nirgends" eintrei-
ben will. Da der Dschinn auch Jon-
Toms Gruppe nicht so einfach =ziehen
lassen will, muB sich auch hier Jon-
Toms Banngesang bewahren. Die Lasung
hier: "Are You Experienced?", ein psy-
chedelisch-surrealistischer Song von
Jimi Hendrix, der den Dschinn geistig
aus den Pantinen haut (und auch bei
Jon-Tom so seine bedenkliche Wirkung
offenbart).

Der (schlechte?) Witz an der Expe-
dition stellt sich jedoch heraus, als
Jon-Tom die Packung der Arznei naher




in Augenschein nimmt: es handelt sich
um Acetylsalicylsdaure, besser bekannt
unter dem Namen ASPIRIN. Das hatte
Jon-Tom sogar noch in seinen mageren
Vorriaten gehabt, die er weiland bei
seinem unfreiwilligen d&bertritt aus
seiner eigenen Welt mit herdber brach-
Be

Der vierte Roman wiederum fihrt Jon-
Tom erneut nach Siden, diesmal jedoch
auf die ostliche Seite des Glitter-
geistmeeres.

In Quasequa, einer im See der Tra-
nenreichen Perlen (welch' poetischer
Name, nicht wahr? Herrlich!) erbauten
Stadt (Vorbild war hier wohl Vene-
dig!), wird in einer Sitzung des (re-
gierenden) Quorums dGber den zukinfti-
gen magischen Berater entschieden. Op-
lode der Schlaue, bisheriger Berater,
tritt gegen den zunachst groBspurig
erscheinenden Herausforderer Markus
der Unvermeidliche (sic!) an, der
dann jedoch durch eine Reihe gekonn-
ter magischer Vorfihrungen zu siegen
weiB.

Doch Oplode hat so seine  dunklen
Vermutungen dber die Ziele seines
Nachfolgers und schickt einen fliegen-
den Boten nach Norden, zu Clodsahamp,
um Unterstitzung zu holen. Der Bote
kommt nach einigen Schwierigkeiten
mit von Markus dem Unvermeidlichen
nachgeschickten "gesichtslosen" Damo-
nen (wie sich spater herausstellt han-
delt es sich um Flugzeuge der Marke
- Fokker mit sabelscharfem Propeller!)
auch dort an und erstattet Bericht.

Clodsahamp sieht sich konditionell
nicht in der Lage, die lange Reise zu
unternehmen, um Oplode zu Hilfe zu
kommen; auBerdem meint er, die Sache
konne gar nicht so wild sein. Jon-Tom
ist jedoch neugierig geworden, als er
hort, daB Markus ein Mensch ist, der
aus einer anderen Welt stammen soll.
Er vermutet und hofft, daB er aus sei-
ner eigenen Welt stamme und viel-
leicht einen Weg zurick kennen wirde,
und um dies zu Gberprifen, findet er
sich bereit, nach Quasequa zu reisen,
und dort, wenn notig, zu helfen. Doch
natirlich hofft er in seinem eigenen
Interesse, daB Markus ein friedlicher
Mensch ist.

Als Begleiter erwdahlt sich Jon-Tom
erneut den Otter Mudge - was dem gar
nicht paBt, zumal auf den Reisen bis-
lang nichts als Schwierigkeiten auf-
traten. Und Clodsahamp zaubert ziem-
lich eigenmidchtig den guten Otter mit
der lockeren Klappe von einem einmali-
gen, nie dagewesenen, einzigartigen,
superben Zockerblatt und einem Riesen-
pott weg; Mudges ungehaltene Reaktion
ist da durchaus verstandlich. Doch da
Clodsahamp bedrohlich dicht an die Lé-
sung des Problems kommt, wie Mudge zu
einem solch guten (von ihm beschriebe-
nen) Blatt gekommen sein konnte, kann
Mudge letztendlich wieder nicht
"Nein!" sagen, zumal Clodsahamp die
sidlichen Lande in blumigen, wunder-
vollen und verheiBungsvollen Worten
beschreibt. Wie sich zeigt, hat er
bei der Wegbeschreibung allerdings ei-
niges ausgelassen.

Denn die beiden geraten im Wrouni-

pai, einem ziemlich ausgedehnten
Sumpfgebiet, in so manche Schwierig-
keit, nicht nur im Hinblick auf Fort-

bewegungsmittel. Auch die dort leben-
den Wesen sind alle nicht so ganz ast-
rein: angefangen von den Mimlianen,
die alles imitieren kénnen, was man
sich vorstellen kann, und letztend-
lich nur durch den hochniasigen Ver-
such, auch noch Emotionen zu imitie-
ren, in die Schwierigkeiten gelangen,
die Jon-Tom und Mudge die Flucht er-
méglichen, bis hin zu Gyrnaught, ei-
nem gigantischen Adler mit interessan-
ten Ansichten (wie man's nimmt), der
vormals im Dritten Reich (ja, genau
diesem und keinem anderen) als Symbol
diente und (wie er meint) als einzi-
ger Reichsadler das seinerzeitige Fi-
asko iberlebte.

In der sich dem Wrounipai anschlie-
Benden Seenplatte kommen die beiden
dann auch noch in Gefangenschaft -
und es sind ausgerechnet Gepanzerte
in einer siddlichen Enklave, die dem
damaligen Krieg aus Grinden der gros-
sen Entfernung zu den Grinauen entgan-
gen sind, und nichts anderes in ihren
Chitinschadeln haben, als die Idee,
Jon-Tom zwecks Rache nach Cugluch zu
bringen. Doch Mudge kann sich verdrik-
ken, und anstatt, wie es in seinen Au-
gen verninftiger gewesen ware, fir im-
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T e e e e W S P S W N e O B T e B L U T e T !

seine Heimat zurickzukehren

Bannsanger Zu vergessen,
kehrt er mit einem Haufen Otter zu-
riick, die vor Lebensfreude, Kampfes-
lust und Lasterhaftigkeit kaum mehr
gerade stehen kénnen.

Mit diesem Haufen erreicht man Qua-
sequa und gelangt alsbald in markus-
sche Gefangenschaft. Jon-Tom wird
schlieBlich dem Magier vorgefihrt und
hért dessen Geschichte:

Markus heiBt in Wirklichkeit Mark-
le Kratzmeier, ist US-Amerikaner und
sowas wie ein armes Schwein, ein ewi-
ger Looser, eine Nummer auf dem Plane-
ten Erde, die allenfalls einige Byte
in irgendwelchen Computern zu belegen
vermag (so hat es auch Foster an ei-
ner Stelle beschrieben). Er war Zau-
berkinstler, eben so einer, wie man
ihn kennt: aus dem Zirkus, aus Shows,

mer in
und den

aus dem Fernsehen, mit Tricks, guten
und schlechten, meist wohl eher
schlechten, denn ein rechter Erfolg

war ihm nicht vergonnt. Bei einer Fir-
menparty erleidet er einen héchst dra-
matischen Tod durch einen durchgehen-
den Generator inclusive StromstoB,
landet aber nicht im Jenseits, wo er
eigentlich hingehdért hatte, sondern
auf der Welt, die wir nun schon ken-
nen. Und da stellt er alsbald fest,
daB das, was auf der Erde nur miese
Tricks waren, hier wirkliche Magie
ist. Voller Begeisterung beschlieft
er, seine neuen Fahigkeiten firderhin
zu seinem alleinigen Vorteil zu nut-
zen, und verstandlicherweise will er
von Jon-Toms Absicht und Wunsch, auf
seine Welt, die Erde, zurickzukehren,

nichts wissen: hier geht es ihm doch
viel besser. Er will die Welt ero-
bern, fir sich haben, sich rachen, an

Lebewesen,
sein

far
aber

die zwar gar nichts
irdisches Versagen kénnen,

das ist solchen Charakteren meist eh
gleichgiltig.
Allerdings war da die Rechnung oh-

ne den Wirt gemacht, denn Jon-Tom und
seinen Begleitern (zu denen zwischen-
zeitlich auch die abgesetzten und in-
haftierten Mitglieder des Quorums in-
clusive Oplode gehdren) gelingt die
Flucht in ein unter der (vermeint-
lich) tiefsten Ebene des Quorumkomple-
xes gelegenes Stockwerk, wo man - wel-

10

che 0Oberraschung (auch fir den Leser)
- Falameezar, den marxistischen Dra-

chen, wiedertrifft. Und mit Hilfe der
Geols, einem Volk, das in dichtester
Materie (Stein etc.) zu leben pflegt,

weil ihm unsere Atmosphare wie ein Va-
kuum erscheint (und auch einen Men-
schen, so Foster, als ziemlich leer
und inhaltslos empfindet), und das
Jon-Toms Musik liebt, gelingt der Vor-
marsch gen Markus den Unvermeidli-
chen. Jon-Tom stellt sich dem Kampf,
und Markus scheitert letztendlich an
einem folgenschweren Fehler, ruft er
doch den Tod auf den Plan, der zu-
nachst Jon-Tom ergreifen will, dann
jedoch auf Markus hingewiesen wird,
und: sich daraufhin erinnert, daf das
doch der Typ war, der ihm weiland bei
dem herrlichen StromstoB merkwirdiger-
weise durch die Lappen gegangen war.

Soviel zum Inhalt.

Die Welt und ihre Bewohner

Die Welt ohne Namen ist in weiten Tei-
len eigentlich ein Abbild unserer Er-
de, wenn auch nicht der Erde unserer
heutigen Zeit, sondern vielmehr eine
Extrapolation auf Basis eines niedri-
geren Entwicklungsstandards, in tech-
nologischer und gesellschaftlicher
Hinsicht. Das ist einigermafen lo-
gisch, denn zu einem Fantasy-Roman ge-
héren ja nicht gerade Raumschiffe, An-
tigravlifts und dergleichen. Man kénn-
te diese Welt vielleicht auch als ein
alternatives Gegenstiick bezeichnen
{(nicht im Sinne politisch "alternati-
ver" Gesinnung (ein Widerspruch in
sich selbst!), will ich meinen!).

Was die Welt unserer Erde (respek-
tive der Heimat Jonathan Thomas Meri-
weathers) am ahnlichsten macht, ist
die Tatsache, daB wvon vornherein
sprachliche Probleme idberhaupt nicht
zur Diskussion stehen. Alle sprechen
die gleiche Sprache, und dies ist ei-
ne Sprache, die Jon-Tom versteht (wie
aus dem Roman mittelbar hervorgeht,
offensichtlich tatsachlich Englisch).

Damit sind Ahnlichkeiten aller-
dings schon ausgeschépft; nun folgen
nur noch mehr oder weniger deutliche




Parallelen.

Die Bewohner der Welt sind Men-
schen; _auch Menschen muB man sagen,
denn diese "Rasse" ist, im Gegensatz
zu unserer Erde, erstens nicht nur
nicht die einzige intelligente Rasse,
sondern bei weitem auch nicht die zah-

lenmdaBig idberlegene "Rasse", wie dies
auf unserer Erde der Fall ist. Neben
den Menschen auf [Fosters Fantasy-

Welt, die im Durchschnitt kleiner
sind als irdische Menschen, ansonsten
aber keine Unterschiede aufzuweisen
haben, gibt es massenhaft andere Ras-
sen, und hierbei handelt es sich
durchweg um von unserer Erde bekannte
Tierrassen: der Otter Mudge, der
Schildkrét' Clodsahamp, der Hase Caz,
usw.usf. Dabei sind durchaus Tiergrup-
pen vorhanden, die die existierenden
Menschen ohne weiteres an Intelligenz
zu schlagen wissen.

Im dbrigen geht es auf der Welt in
Fosters Bannsadnger-Romanen ziemlich
irdisch zu. Geldste aller Art sind
groBgeschrieben: Wein, Weib und Ge-
sang eben, Glicksspiele usw. Es gibt
das ibliche Verbrechergesindel, die
braven Birger, die Polizisten, und
die ausgefalleneren Persdnlichkeiten,
die in Fantasyromanen eine grdfBere
Rolle zu spielen pflegen.

Die Personen

Jon-Tom, die Hauptfigur, ist eben
der irdische Mensch, den es auf die
fremde Welt verschlagen hat. Er er-
weist sich zunachst als ein wenig un-
flexibel, kommt mit seiner neuen Situ-
ation nicht klar, doch das kénnte man
eigentlich keinem Menschen wirklich
verdenken. Er gewéhnt sich ja immer-
hin ein, wenn auch einige Schwierig-
keiten verbleiben:

Als eingefleischter Pazifist be-
kommt er so seine Probleme mit diver-
sen Einmischungen in anderleuts Ange-
legenheiten; man kennt das ja, man
meint es gut, in dem Versuch, eine
Streitigkeit =zu schlichten, und alles
klappt, doch dann wenden sich die so
Beglickten gegen einen. Auch seine
Bannsanger fdhigkeiten sind nicht ganz
einfach zu handhaben: Nachdem er die

Duar gefunden hat, findet er bald her-
aus, daB er bei der Verbindung seines
(zugegebenermafen qualitativ eher ab-
schreckend wirkenden) Gesanges mit
der Musik der Duar magische Dinge
vollbringen kann: als Indikator dafir
dienen zahlreiche Gnietschies, die
sich bei magischen Aktivitaten in sei-
ner Umgebung versammeln; merkwirdige
Wesen, die immer gerade dann aus dem
Blickfeld verschwinden, wenn man dort
hinblickt, wo man sie zuletzt gesehen
hat. Wie das Leben so spielt, zaubert
Jon-Tom mit seinen Banngesangen nicht
immer das herbei, was eigentlich her-
kommen soll; was zum Teil sicherlich
auch an den Songs liegt, die er be-

nutzt. Es handelt sich um Rocksongs
von seiner Erde, von seinen Lieb-
lingsinterpreten, und die enthalten

natirlich Elemente aus einer anderen
Welt, einer anderen Zeit, einer ande-
ren Technologie. Folglich sind (z.B.)
die beiden Figuren Falameezar und Ro-
seroar, die eine Rolle spielen, kei-
neswegs absichtlich herbeigerufen wor-
den. .
Falameezar z.B. ist das Ergebnis

‘der Jon-Tom'schen Bemihungen, ein Was-

ser fahrzeug herbeizuzaubern; wie
schon erwahnt bemiht er dafir den all-
seits bekannten Beatles-Songs "Yellow
Submarine". Was da jedoch aus dem Was-
ser steigt, ist mitnichten ein gelbes
U-Boot, sondern erweist sich als
nicht nur  feuerspeiender, sondern
auch erzmarxistischer Drache, mit dem
sich meist nur dann wirklich auskom-
men laBt, wenn man praktisch perma-
nent {ber das Thema Marxismus disku-
tiert und sich auch ja nicht dazu hin-
reifen 1aBt, jemals zu erwahnen, daB
man Geliste nach Anhdufung eines ge-
wissen Wohlstandes verspire. Verstand-
lich, Falameezar ist ein wenig frust-
riert, weil man auf dieser Welt so we-
nig von seinen Ansichten und Theorien
halt, aber es gelingt doch immer wie-
der, ihn aus den Phasen der héchsten
Erregung (bei denen so manches immobi-
le Objekt dber den Jordan geht und
vielleicht auch von einem Feind ge-
folgt wird) in solche des Verstandnis-
ses und (vor allem) der Hilfsbereit-
schaft zu bringen.

Roseroar wiederum taucht plotzlich
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aus dem Nichts in der Gefangniszelle
auf, in der Jon-Tom und Mudge just
von Zancresta festgehalten werden,
als sie auf dem Weg nach Crancularn
sind. Roseroar, wie gesagt, ist eine
riesenhafte Tigerin mit viel korperli-
cher Kraft, einem gesalzenen Stick Hu-
mor und einer ausgepragt emanzipatori-
schen Ader. Man kann ihr Verhalten
als ein wenig burschikos bezeichnen.

Jon-Tom, um noch einmal zu seiner
Person zurickzukehren, hat also so
seine Schwierigkeiten mit der Magie,
doch es gibt auch Situationen, in de-
nen seine Versuche einen wvollstandi-
gen oder doch weitgehenden Erfolg ha-
ben. Und bisweilen gibt es auch nur
einen kleinen Nackenschlag: z.B. als
er am Glittergeistmehr (im dritten Ro-
man) das tolle Boot (mit einem Diesel-
motor!) herbeiruft, genau nach seinen
Vorstellungen, und hinterher feststel-
len muB, daB er tagelang stockbesof-
fen ist, obwohl er keineA Tropfen zu
sich genommen hat. Von dem Sturm und
der darauffolgenden Flaute ganz zu
schweigen. Allerdings kamen in dem
Songtext entsprechende Zeilen vor;
und das sind nicht die einzigen Falle
geblieben, in denen die Magie seiner
Songs den guten Jon-Tom und seine
Rockinterpretationen wahrlich zu wort-
lich genommen hat.

Die Magie ist iberhaupt eine merk-
wirdige Sache auf dieser Welt, wie
sich an einigen Zauberspriichen, die
mittels der Foster'schen Romane iber-
liefert wurden, zeigt. Clodsahamp,
der Magier, der Jon-Tom in die fremde
Welt hiniberzerrt, benutzt Spriche,
in denen zahlreiche, uns durchaus be-
kannte Termini auftauchen, Ausdricke
aus technologischen Fachgebieten,
gleichgiltig, welchem auch immer; in
einem wetterwirksamen magischen
Spruch finden sich so z.B. gangige me-
teorologische Begriffe, usw. Es ist,
wie Foster es schildert, so, daB bei-
de Welten fir diese Begriffe prinzipi-
ell die gleiche Bedeutung haben, nur
ist der Background anders: wahrend
auf unserer Welt ein Begriff aus der
Hochtechnologie allenfalls beschrei-
bend und benennend wirkt, so wirkt er
in Clodsahamps Welt magisch, nicht
nur beschreibend, sondern bewirkend!
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"natdrlich),

Man konnte meinen, in Clodsahamps
Welt sind schon die Begriffe allein
die "Hochtechnologie". Das ist der we-
sentliche Unterschied. Die Basis bei-
der Welten ist eigentlich gleich: nur
bei uns entsteht daraus eine Technolo-
gie, die ohne den Menschen nicht exi-

stieren kann, und in Clodsahamps Welt

eine Magie, die ohne den Menschen
nichts erbringen kann. Man kann sich
fragen, was ginstiger ist; denn wah-
rend sich eine Technologie mit fort-
schreitender Zeit verselbstandigen
kann, und deren Resultate bei weitem
nicht immer von wirklich lebensnotwen-
diger oder lebenserhaltender Bedeu-
tung sind, kann dies eine Magie si-
cherlich nicht: wenn niemand magische
Spriche spricht, passiert nichts.
Oder wollte Foster ein biBchen auf un-
serer High Tech Zivilisation herumhak-
ken, indem er sie mit (bisweilen un-
kontrollierbarer und unberechenbarer)
Zauberei (Magie) gleichsetzt?

Clodsahamp, um auch noch einmal
auf ihn zu kommen, spielt in den Roma-
nen eigentlich weitgehend eine kleine-
re Hauptrolle. Er ist eben der Verur-
sacher der ganzen Abenteuer, in allen
Fallen, und jemand, der immer ein biB-
chen filir Schwierigkeiten sorgt. Seine
Spezialitat: niemals zu ligen, aber
auch nicht immer die komplette Wahr-
heit zu sagen.

Die dritte Hauptperson ist natir-
lich Mudge, der Otter, der "arme
Kerl", der iber Jon-Tom stolpert und
damit zu seinem Leidwesen in die gan-
zen Geschichten mit reingezogen wird.
Er ist das, was man aus vielen Ge-
schichten und vielen Filmen kennt;
der fir Gags und Lacher sorgende Com-
pagnon des doch letztendlich ein we-
nig ernsthafteren Helden. Mudge ist
ein Typus, der als dermafBen laster-
haft beschrieben wird, daB in jedem
zweiten seiner Gedanken eines der zen-
tralen Worter auftaucht: Geld (und
Spiele um solches), Frauven (und Sex
Wein (u.a.Getranke) usw.
Und wahrend Jon-Tom, der sowieso aus-
gepragte Normvorstellungen hinsicht-
lich des Themas Sexualitat mit bheria-
bergebracht zu haben scheint, was bei
einem Jjungen, modernen und amerikani-
schen Studenten doch ein wenig verwun-



dert, sich praktisch als das Gegen-
teil von Mudge erweist, es (wenn auch
verstandlicherweise) als irgendwie so-
domitisch empfindet, mit einer (wenn
auch intelligenten) Fichsin (o0.a.) zu
verkehren, scheut Mudge sich nicht,
es mit jedem Loch zu treiben, das ihm
in die Quere kommt und dem er geni-
gend Zeit widmen kann. Und so wei-
tex v

Mudges Rolle ist jedenfalls voll
gelungen; das Ziel, das mit ihm er-
reicht werden soll, wird beinahe noch
ibertroffen. Und er ist zwar der, der
immer am meisten dariber mault, in al-
le méglichen Schwierigkeiten hineinge-
zogen zu werden, von denen er eigent-
lich nichts wissen will, aber er ist
letztendlich auch der, der Jon-Tom
auch noch in den unméglichsten Situa-
tionen hilft, obwohl er doch eigent-
lich viel lieber...

Die Frauen spielen natirlich auch
eine gewisse Rolle. Flor, die bei dem
vergeblichen Austauschversuch in Clod-
sahamps Welt heribergekommen ist, ist
eine "stille Liebe" von Jon-Tom; er
hat sie oftmals auf dem Universitats-
gelande in Los Angeles gesehen und
(vor allem) ihren Kérperbau (natir-
lich) bewundert, und dann eben traume-
risch wvon ihr geschwarmt (oder umge-
kehrt?). Wie das so ist... Aber Flor
ist ein wenig anders, als es den An-
schein hatte, denn ihr ging es seit
jeher auf den Nerv, nur an ihrer (zu-
gegebenermafen guten) Figur gemessen
zu werden. Und sie steht auch nicht
auf Jon-Tom; sie, die sie sich als
viel flexibler als Jon-Tom erweist,
und sich praktisch nach finf Minuten
schon voll auf die neue Situation ein-
gestellt hat, fahrt auf Caz, den ele-
ganten, gentlemanliken Hasen, ab. Und
ihr macht so ein kleiner sodomiti-
scher Touch offensichtlich nichts
ans, ..

Talea wiederum ist eine Einheimi-
sche, die so richtig in ihrer Passi-
on, der Dieberei, aufzugehen scheint.
Ein unruhiger, ein bifBchen burschiko-
ser Charakter, jedoch von den AuBer-
lichkeiten her hibsch und ansehnlich.
Nur, aufgrund ihres Verhaltens fihlt
sich Jon-Tom von ihr zundchst zuridck-
gestoBen. Sie ist grob, in Worten und

bisweilen auch in Taten, verhalt sich
beinahe ein bifBchen nach dem Motto:
"Was sich neckt, das liebt sich." Und
letztendlich ist es auch genau so;
schlagartig wird aus dem kontraren
oder und mitunter sogar indifferenten
Verhaltnis zueinander Liebe und Zunei-
gung, wenn sie auch Talea nicht daran
hindert, nach dem Krieg gegen die Ge-
panzerten und ihrer magisch erreich-
ten Wiederauferstehung (wir erinnern
uns an ihr unschones Ende in Cugluch,
wo man ihr die Kehle durchschnitt)
wieder ihre eigenen Wege zu gehen.

Und Wahnwitz, nunja, sie spielt
halt im dritten Roman eine Art Inter-
mezzo-Rolle: Jung ist sie, gelitten
hat sie (unter den Foltermethoden des
Piraten Corroboc), und gerettet wird
sie; nicht zuletzt deshalb stromt sie
iber vor Dankbarkeit (sie wird ja
dann aus dem Heim in Snarken gleich
nochmal erlost), sondern befindet
sich auch in erstmals aufkeimender pu-
bertarer Zuneigung zu einem Mann. Jon-
Tom hat es da gar nicht einfach (oder
besser: er macht es sich auch nicht
gerade einfach).

Merkwirdigerweise sind neben den
Frauen andere Personen noch interes-
santer: Der marxistische Drachen Fala-
meezar sowieso; der taucht als erste
"hesondere" Person auf, und als ich
an der Stelle angelangt war, wo sich
seine ideologische Passion herauskri-
stallisierte, da konnte ich mir einen
heftigen Lacher nicht verkneifen.
Auch Roseroar, die Emanze, ist ein-
fach koéstlich; selten sind radikale
Feministinnen in meinen Augen so sym-
pathisch und lieb beschrieben worden
(was sie sicherlich nicht gerne héren
wirde, die Gute...). Neben diesen bei-
den gibt es nun noch Drom, das Ein-
horn, bei dem ein erneuter Lacher er-
zeugt wird; die Vorstellung eines
schwulen Einhorns war einfach zu kést-
lich (immerhin gehére ich ja auch dem
Clan der Einhdorner in FOLLOW (EDFC e.
V.) an, gnichel...). Fir die Mannen
um Jon-Tom auf ihrem Weg nach Crancu-
larn ist dies freilich die Rettung;
anderenfalls ware das Einhorn auf die
Lockungen der Jungfrau hereingefallen
und auf Nimmerwiedersehen verschwun-
den. Und Gyrnaught, der Reichsadler,
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ist auch so eine Person, wenn auch ei--

ne, die nicht so positiv ausfallt.
Seine Geschichte, die schon erwahnt
wurde, macht ihn auch in dieser Welt
von Clodsahamp & Co. zum Faschisten;
Jon-Tom wird von ihm als Propaganda-
mittel auf einen Felsen entfihrt, wo
neben Gyrnaught massenhaft weitere
Raubvogel 1leben, die die Herrenrasse
bilden und die Welt beherrschen sol-
len (so stellt Gyrnaught es sich
vor). Und dem Propagandisten wider
Willen Jon-Tom gelingt es letztend-
lich, unter den Raubvégeln, die sich
bei weitem der faschistischen Sache
nicht so sicher sind, wie Gyrnaught
sich das winscht, Meinungsverschieden-
heiten zu entfachen, die ihm die
Flucht erméglichen.

Es gibt noch zahlreiche solcher Fi-
guren, die Weber z.B., die kunstvolle
Stadte in die Atmosphare weben, das
Volk der Eisenwolke, die Mimlianen
mit ihrer Show, die deprimierten und
vom Leben nicht leicht zu begeistern-
den Pilze, und und und...

Die Arbeit des Autoren

Die Romane weisen einige Faktoren
auf, die sie grundsatzlich von Fanta-
syromanen der "dblichen Sorte" unter-
scheiden.

Das auffallendste andersartige
Merkmal 1ist der Schreibstil Fosters.
Nicht nur, daB er - bekanntermaBen -
einen sehr lockeren, leichten Stil
hat, der das Lesen leicht macht, der
fir eine interessante, spannende, ab-
wechslungsreiche und niemals Langen
aufweisende Handlung sorgt (es gibt
wirklich nicht eine einzige Stelle in
den vier Romanen, wo man sich denkt:
'Na, warst du bloB schon weiter...'),
sondern er hat diese Leichtigkeit
auch auf die Personen seiner Romane
ibertragen.

BekanntermafBen wird in Fantasyroma-
nen gerne "gewahlt" gesprochen, "ed-
le" Worte von "edlen" Leuten, und
selbst die "niederen" Wesen in sol-
chen Romanen befleiBigen sich noch ei-
ner "ausgewahlt sorgfaltigen" Wort-
wahl. Z2u gut deutsch: ein "normaler"
Fantasyroman entbehrt  hinsichtlich
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der Sprach- und Ausdruckswahl biswei-
len nicht einer gewissen Blasiertheit
und Schwilstigkeit.

Anders bei Foster - und ich méchte
beinahe sagen, daB es so genau rich-
tig ist -: Da herrscht Umgangston,
ein richtiger Umgangston, wie ein
Herr Meier seinen SprofBling zusammen-
scheiBt, wie sich zwei Kontrahenten
auf einer Kreuzung nach einem Ver-
kehrsunfall anfauchen, wie die klei-
nen Leute von der StraBe reden - so
reden auch die Personen in den Bann-
sanger-Romanen. Normal eben, wie ih-
nen der Schnabel und die Schnauze ge-
wachsen ist, und diese normale Aus-
drucksweise (die sogar so weit geht,
daB sogar Sprachfehler lesbar sind
(die Otter z.B. naseln grundsatzlich
das "H" weg)) 1aBt sie auch in den Au-
gen der Leser normal erscheinen, und
nicht nur normal, sondern auch sympa-
thisch. ©Sie bieten sehr viel leichter
die Moglichkeit einer Identifikation,
als ein Elric, ein Dorian, Herzog von
Kéln, ein Conan, und wie sie verdammt
noch mal alle heiBen, dies bieten.
Und die Fosterschen Helden sind auch
in ihrer gesamten Darstellung sehr
viel plausibler als diese Fantasy-Su-
perhelden; ich kann mir nicht vorstel-
len, was natirlicher, selbstverstand-
licher und eindeutiger erscheint, als
ein Charakter, eine beschriebene Per-
son, die genauso redet, wie ich oder
jeder wvon euch, der dies hier liest.
Zumal die "Helden" keine sind; im Ge-
genteil - Charaktereigenschaften wie
Egoismus, Eigennutz, aber auch Freund-
schaft, Hilfsbereitschaft und vieles
mehr, spielen eine Rolle, machen die
"Helden" aus, eine stinknormale, all-
tagliche Mischung also, keine Gberwe-
sen, die zwar of ihrer Fahigkeiten be-
geistern, aber mit denen man sich
nicht identifizieren kann.

Noch ein Unterschied zu "normalen"
Fantasyromanen ist vorhanden, wenn
dies auch nicht ohne Ausnahme giltig
ist, denn es gibt noch ein paar ande-
re Fantasyromane mit einem &hnlichen
"Strickmuster". Dieser Unterschied
ist, daB Jon-Tom, der ja bekanntlich
von unserer Erde stammt, zwangslaufig
auch Dinge von dort mit herdber
bringt. Manche Fantasyautoren machen



es sich einfach, und lassen ihren Hel-
den z.B. das Gediachtnis verlieren.
Nicht so Foster mit seinem Jon-Tom,
der sogar mit irdischen Rocksongs aus
unserer Zeit (und damit meine ich
nicht das 20.Jahrhundert, Leute, son-
dern unsere 60er, 70er und vor allem
80er Jahre!) Magie betreibt, der die
Atombombe in Eejakrats Besitz erkennt
(wenn auch erst, nachdem sie hochge-
gangen ist), und es gibt ja im wvier-
ten Roman sogar noch einen irdischen
Menschen, Markus den Unvermeidlichen.

Der Witz ist der: die Bewohner der
Welt, Clodsahamp, Mudge usw., erzit-
tern nicht vor gebannter Ehrfurcht,
wenn Jjemand magische Aktivitdten ent-
faltet. ©Sie fallen auch nicht in Ohn-
macht, wenn ihnen etwas begegnet oder
widerfahrt, das sie nicht kennen,
nicht verstehen und dessen Funktion
ein ihnen sinnlos erscheinendes Ergeb-
nis erbringt; nicht einmal angesichts
von Mnemaxa, dem das Universum umrei-
tende Pferd aus purem Plasma. Das ist
halt einfach was Fremdes, Magisches,
Unbekanntes, und fertig. Entweder man
lernt es noch kennen oder eben nicht,
weil sich keine Gelegenheit bietet.
Das ist so ein biBchen die "Don't
panic!"-Einstellung des Douglas
Adams, wie ich finde.

Insgesamt haben die Bannsanger-Ro-
mane den deutlichen Charakter einer
Fabel, was u.a. auch dadurch deutlich
wird, daB Foster sich nicht einmal
schamt, altbekannte Tierrassen ein-
fach mit Intelligenz zu versehen, an-
statt sich doch gefalligst (wie sich
das fir einen guten Fantasyautoren ge-
hért, der ja in diesem Fall auch noch
SF schreibt) eigene Rassen und Fremd-
wesen auszudenken. Nein, Foster will
mit seinen Romanen sicherlich fabulie-
ren, und nicht umsonst tauchen so vie-
le Dinge (und Problemstellungen?) aus
unserer Welt, aus unserer Gesell-
schaft auf: Emanzen, Marxisten, Homo-
sexuelle, Frihreife, Verbrecher, usw.
usf. Die Bannsidnger-Romane sind nicht
einfach nur gutgeschriebene Fantasyro-
mane, sondern wirkliche Fabeln, die
zum Nachdenken anregen; wenn man dazu
bereit ist...

Und - so mein Eindruck - sie sind
auch eine Hommage an den Heavy Metal-

Rock unserer Zeit. Wahrscheinlich ist
Foster Fan dieser Musik, er muB es so-
gar sein, und ich personlich kenne
keinen Fantasyroman oder SF-Roman, in
dem Musik eine solche Rolle spielt.
Und komme mir bloB keiner mit Moor-
cocks Jerry Cornelius-Schmarrn; wenn
Cornelius ein Popstar sein soll, dann
bin ich Hermann van Karastein (¥*)
oder so...

Abschliefend noch ein Wort zur Aus-
stattung: in jedem der vier Romane
ist eine gut gezeichnete, idbersichtli-
che Karte enthalten, die das Gebiet
zeigt, wo sich die eigentliche Hand-
lung abspielt. :

GemaB den Klappentexten ist - das
Ganze, wie eingangs zitiert, also ein
"abenteuerliches Fantasy-Epos", wobei
ich dem nicht zustimmen kann. Das ist
blodsinniger Bombast, wie ich finde;
abenteuerlich sind die Romane sicher-
lich, aber doch kein Epos, mein Gott!

Fazit

Das 1laBt
einfach.

Ihr seid Howard-Fans? de Camp?
Moorcock? Fans von all den anderen Su-
perautoren der Fantasy?

Vergessen! Vergessen! Klar, wer ei-
ne Ader fir Masochismus hat, fir den
sind die alten Sachen genau richtig.
Wer amisante, sympathische Fantasy
mit Pfiff lesen will, sollte sich mal
den Bannsanger-Zyklus reinziehen.

Mahlzeit! &

sich einfach ziehen. Sehr

Michael Kempter
Kénigsbrunn
29.0ktober-02.November 1986
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